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Resumen

La visualizacién de software es una rama de la ingenieria de software enfocada en
la representacion visual de la informacion, con el propésito de facilitar el

entendimiento de un sistema.

En este proyecto terminal se desarrolld una aplicacion web que les permite a los
estudiantes disponer de una representacion multimedia que ejemplifique el
proceso de ejecucion de un programa escrito en el lenguaje de programacion

Java.

La herramienta web permite a los estudiantes visualizar de forma grafica los
conceptos de variables, asignacion de valores a variables, estructuras de control
de flujo de programas, llamadas a funciones y las relaciones que existen entre
estos elementos, aprovechando las nuevas tecnologias para la visualizacion de

software.

Es importante mencionar que para establecer las caracteristicas de la herramienta
se hizo un estudio de los sistemas similares existentes, ademas de tomar en
cuenta los comentarios hechos por algunos de los profesores de la Licenciatura en

Tecnologias y Sistemas de Informacion.



